NOTRE
PROPOSITION

~N
VOUS ETES UNE Nous proposons la création et/ou
’animation d’'ateliers de team building
ENTREPRI S E éducatifs pour apprendre de nouvelles
connaissances et fédérer vos équipes.
Ces ateliers prennent la forme de jeux
éducatifs (jeux de sociétés, jeux de

plateaux, jeux de réles, escape game,...)
qui allient subtilement divertissement

D’ateliers de team et apprentissage.
building innovants

Nos ateliers ne sont pas |& pour tester
les connaissances, mais pour que les

De sensibiliser vos joueurs passent un bon moment
employés de fagon qu'importe la thématique. Sans rien
. connaitre, on joue (parfois on gagne !) et
|Udlque tout le monde apprend.
De renforcer la cohésion Pour construire un atelier ludo-éducatif
: d . . ~ nous établissons un corpus de
CREAT/EURS DE (& A s LM A Sl L= connaissances a diffuser, en
FICTIONS EDUCATIVES temps que leur échangeant avec des spécialistes du

. domaine. Ensuite nous développons une

connaissance mécanique de jeu originale, en

cherchant la maniére la plus adaptée
pour vulgariser les concepts
techniques. Enfin nous testons notre
atelier avec un public type et ajustons
au besoain.
Si c’est le cas,
VvOus étes CIUSSi Le jeu éducatif est un espace ou le
collaborateur est acteur.

C’est un excellent moyen pour
mieux retenir les informations.

Ingérables que nous !

@lesingerables_ off



NOUS INTERVENONS
LORS DE VOS
EVENEMENTS MAIS AU FAIT,

, - QUI SONT CES
ous pouvons réaliser des 2
124200 AR AT spe,\clztachs éducatifs qui collent INGERABLES ?

73 CARAPAPATTES ” parfaitement & votre domaine pour Quentin

vos événements. Nous créons des Ingénieur, entrepreneur,

confestacles, conférences docteur en sciences de

thédtralisées, qui allient I"environnement (AMU)

subtilement divertissement, Créateur de nombreux

. L. . . outils de vulgarisation
fiction, humour et vulgarisation.

“Aidez les Carapapattes & découvrir
ce qui empoisonne leur village
depuis quelques mois ! ”.

Un mélange entre jeu de réle et
conférence participative pour
apprendre et comprendre la
démarche scientifique et
développer son esprit critique.

Aliénor

Ingénieure, spécialisée
en management culturel
et entrepreneure

4 ans d'expériences
professionnelles dans
I'ingénierie pédagogique
et le spectacle vivant

Une conférence « classique » n’est
pas toujours adaptée & un public
novice. Avec nos créations, méme
si la quantité d'information
diffusée est inférieure, elle est
mieux retenue gréce a l'immersion
dans une fiction. Nos spectacles 5
sont inspirés des conférences pour | LES INGERABLES C’EST AUSSI...
leur aspect éducatif et vulgarisé Une formation pour la communication
et du thédatre dans leur mise en grand public notamment pour les

scene, leur jeu d'acteur et leur conférences et les ateliers : “Raconter ses
’ 3 . recherches : L’art de captiver !”
scénographie.

D’'une durée de 1h30 et & partir de
12 ans cet atelier allie fiction et
vulgarisation pour expliquer et

assimiler la démarche scientifique.

Attention, n'oubliez pas I'adage du
village de Carapale : « Olumi
capapouvuille, bonchtoui capapouvuilla
» en d’autres termes « Tout ce qui
est avancé sans preuve, peut-étre

réfuté sans preuve. » DE VOS BESOINS !

De |la production de vidéos éducatives
innovantes pour promouvoir vos
découvertes sur les réseaux sociaux !

DISCUTONS ENSEMBLE

N’hésitez pas & nous contacter
pour recevoir notre catalogue.

direction@lesingerables.fr
06 50 06 88 37
www.lesingerables.fr




